Taboreni:

Na obléhani Sionu budou dva tabory. Pfichozi budou rozdélovani na prezentaci a poté je budou
dirigovat logistici. Ktefi budou tabory zddosobovat vodou a jinymi ptipadnymi prostiedky.

1) Obléhatelé Sionu

Tabor bude na louce proti hradu. Taboftit zde budou obléhatelé (iCastnici obléhani — hry), nebojujici
(nenalezejici k hradni posadce) i Sermifi, kteti se chtéji tcastnit jen zdveérecni bitvy.

Zéazemi: toalety - latryna, hospoda, voda dovazena ze hibitova.

2) Obranci

Tabor bude situovan ptimo na hrad¢€. Situovana zde bude hradni posadka se svymi spojenci.
Nebojujici budou pouze piislusnici vojenského trénu a zdzemi hradu, tedy tcastnici obléhani (hry).
Zazemi: toalety — toyka, voda dovéazena ze hibitova.

Casovy harmonogram:
Cela akce je rozdélena do péti fazi:

1) Vecerni setkani a slavnost
Po setméni slavnostni zahdjeni u reliéfu Jana Rohace v podhradi - preCteni pravidel, pfsiaha na
prapory atd. Prosime tcastniky, aby s sebou vzali lampicky.

2) Obléhani Sionu

Larpova vélecna hra. Kterd bude zacinat rdno a koncit mezi prvni a druhou hod. odpoledni. Zacatek
a konec bude oznamen vyzvanénim zvont. Obléhatelé budou mit za kol dobyt Sion (zajmout
Rohace a ukofistit jeho korouhev), potazmo ukofistit svazek desk zemskych zde ukryty. Odménou
jim bude v ptipadé tspéchu koftist. Obranci musi udzet Sion po dobu akce. Odména je totozna.

Po obléhani budepauza na odpocinech pred dobytim Sionu.

3) Dobyti Sionu
Bitva pro divaky v 15:00. Do tabora obléhatelti dorazi uherské posily (Sermifi, kteti se netiastnili
obléhani) a provede se zavérecny Sturm s predchozi stielbou a obranci budou pobiti / zajati etc.

4) Turnaje, hry a zabavicka
Mlatovy turnaj a nozové zapasy (jako na ZK), kalba, velky spole¢ny ohen (kde probéhne vyhlaseni
obléhani a predani kofisti, podékovani, kapela.

5) Nav§téva pamétni siné Jana Rohae (malé muzeum) s komentafem starosty, baleni, UKLID!!!

Bojova hra — Obléhani Sionu:
1) Strany:
Kazda strana bude mit vykoného velitele, ktery je vybran organizatory, jde totiz o roli historické
postavy. Tento velitel spolu s pfedstavenymi jednotlivych skupin zorganizuje vojsko té, které strany
ke hie a povede boj dle dohodnuté strategie.

a) Hrad Sion h4ji jeho majitel Jan Roha¢ z Dubé s pomoci Vyska Rac¢inského (polsky rytif).
Roha¢ je jednim z poslednich oddanych Zizkovu odkazu a nesmititelny nepfitel Zikmunda.
Bojovnik za Pravdu Bozi a byvaly taborsky hejtman.

Obrénci budou potiebovat hlavné védra na vodu.



b) Obléhal jej Hynek Ptacek z Pirkstejna. Vojsko bylo zemskou hotovosti, takZe v naSem
piipadé "lipanska" Panska jednota, hotovosti kralovskych mést a kaliSnicka Slechta. Ptac¢ek
jedné na popud Zikmunda, ktery hotovost svolal, aby se zbavil poslednich zbytkl husitské
opozice - zemského Skiidce Rohace.

Obléhateltim se bude hodit zejména néaradi — krumpéce, lopaty etc.

c¢) Uherské posily, které vede Martin Orszagh. Tato strana se ve hie ve skutecnosti
nevyskytne. Zasahne jen do scénafové bitvy v 15:00. Budou do ni zaclenéni Sermifi, kteti se
nebudou chtit zucastnit hry.

2) Osudy:
Nad hrou bude dohliZet ¢tvefice organizatord, ktefi se nazyvaji "osudy". Budou oznaceni
"osudovymi holemi". Jejich rozhodnuti je pro kazdého ucastnika zdvazné.

a) Jsou poradnim organem co se tyce pravidel.

b) DohliZi na dodrzovéani pravidel.

¢) Mustruji vybaveni ti¢astnik.

d) Sdéluji hractim déjové informace a informace o ptidélenych tkolech.

e) Ud¢€luji odmény za vytesené tkoly — zjm. posily / uzdraveni.

3) Ukoly:
Kazda strana bude mit vlastni ukoly, za jejichZ plnéni bude odménovana. Jejich plnéni je na vili
jednotlivych stran. Informace o nich budou stejné jako odmény za splnéni budou fesit osudi.

Pravidla boje:
1) Zbrané a zbroje
Pro zbrané a zbroje je platna Rukovét mustruiiku Bitvy o brod 2012. Kazdy ucastnik obléhani musi
mit patficnou ochranu hlavy. Pokud ozbrojenec potka nékoho, kdo nema patfi¢nou ochranu hlavy a
nebo palnif/tlusty kabatec, staci aby se dostal na dosah k jeho zabiti (pokud ma takovy zajem).

2) Nebojujici postavy

Ptislusnici lazaretu, trénu a Sermifi kteti se neucastni obléhani. Tyto postavy jsou hajené, pokud se
nachézi ve svych taborech. Sermifi netastnici se boje se snazi "nebyt vidét" a rukama na hlave
davaji na jevo, ze nejsou soucasti hry. Nenarusuji hru stejné jako ucastnici nerusi jejich "klid".
Lazaretnici a trén se musi v ptipad¢é ohrozeni uprchnout nebo se vzdat (potazmo hrat svou roli).

3) Zranéni a umirani

Padlym jest pouze ten, kdo uzna Ze rana, kterouzto od protivnika utrzil, jej zabila, zranila, ¢i
jinak z boje vyradila. Bojovnik ve zbroji rozhodn€ nemusi padnou pfi kazdém kontaktu se zbrani
protivnika. Pokud se mu rana nezdé4 dostate¢na, pocka si na dal$i. Nicméné nesmrtelnost jest dar
boht, kterym, pokud vime, nebyl obdaten nikdo z pozvanych tc€astnikii. Proto, pokud bude
potadateli zpozorovan bojovnik hrubé ignorujici zasahy bezpochyby smrtelné - skonc¢i. Hadky
na toto téma béhem boje jsou k ni¢emu. TudizZ Zadame vSechny aby se do nich nepoustéli. V
pripadé hadky skon¢i hadajici se oba. Ve pii pak mohou pokracovat dle libosti mimo bojisté, tak,
aby nerusili chod akce (text pochdzi z pravidel Panské bitvy, http://www.panska-bitva.ic.cz)

Na ptiklad: pokud je bojovnik ve zbroji zasazen opakované do trupu, utrpél s velkou
pravdépodobnosti zranéni neslucitelna se Zivotem a umira. Pokud je zasazen opakované do ruky,
hraje jeji poranéni.

Kdo utrpi zranéni koncetin, hraje je a ¢ekd, zda jej nékdo nedoprovodi do lazaretu. Kdo utrpi


http://www.panska-bitva.ic.cz/

smrtelnd zranéni (obvykle trup ¢i hlava), lezi na zemi a hraje mrtvého, dokud jej spolubojovnici
nedotdhnou do lazaretu. Na "dotazeni" sta¢i jeden spolubojovnik, ktery ma alespon ruku na rameni
"mrtvoly", kterd hraje zna¢n¢ ranéného a pomaha. Pokud se ov§em dostanou do stietu, musi si
"mrtvola" znovu lehnout na zem a hrat padlého.

Postavy odéné v harnischi (jsou na to upozornéni osudem, nikdo se tak nerozhodne sdm od sebe)
neumiraji, pouze jsou ubité do bezvedomi. Jejich probrani ovSem také stoji 1éCeni.

4) Strelba

Na obléhani Sionu je mozna i stielba. Zasah stfelou se zamostiilu se po€ita stejné jako tézk4 rana
kopim (prostteli ov§em 1 krunyt). Je mozZné 1 palit z pusSek (je tieba dbat na bezpecnost — kdo bude
nebezpecné manipulovat se stielnou zbrani, mize byt osudem "zabit" nebo dokonce vyloucen ze
hry). Aby byla stelba G¢inna je tieba stiilet salvou. Za kazdé dva vyslé vystiely padne jeden
"zasazeny". Zasah z palné zbrang je tedy vzdy smrtelny (kromé postav, které jsou vzdy maximalné
omracenie.

Zasazeného urcuje osud na stran¢, na niz je stiileno. Pokud tam neni tak osud na strané strelct. Kryt
se proti stielbé 1ze za terénem nebo za aktivné za pavézami (herné je nelze prostielit). Jiné §tity proti
palb¢ nekryji, ale proti stfelbé ze samostfild ano.

S) Lazarety

V tédborech budou lazarety s lazaretniky. Tam spolubojovnici stahuji ranéné a mrtvé, kteti mohou
byt uzdraveni zptisobem zavislym na bojujici strané. Vzdy to ovSem stoji jedno uzdraveni, kterymi
disponuje velitel strany (mtzZe je na nékoho delegovat). Ranény/padly ¢eka v lazaretu na
uskutecnéni vyléceni. To probihé jednou za hodinu, zpravidla v kazdou celou a uskutecnuje jej
lazaretnik (nikdo se nemiize sam o sob¢ rozhodnout, Ze je ziv a zdrév a vyrazi). O tom, kdo bude
kdy lécen rozhoduje velitel strany (mtze nékoho povéfit).

Lécit 1ze 1 cizi bojovniky, kteti jsou vazné zranéno nebo omraceni. Ti se tim padem ovSem ocitaji v
zajeti. LéCit je neni povinosti, pokud se nejednd o bojovnika v harnischi (tedy zpravidla dileZitou
postavou obléhani).

Na stran¢ Ptacka:
Padli se probouzeji, jako nové posily za ty kteti padnou (resuscitace) nebo se uzdravuji, pokud utrpi
zranéni. Cena "léceni" je stejna.

Na strané¢ Rohace:
Padli i ranéni se pouze 1é¢i v hradnim lazaretu.

6) Role

Kazdy mé svou roli, minimalné jako ¢len nadfezeného kolektivu. Jisté role jsou dany "scéndiem".
Jiné vychazeji z dorazivsich skupin a spolki.

Kazdy by se mél chovat ptiméiené své roli - to plati po celou dobu hry a pti boji obzvlast.



