Obecné:

Vojaci v Siku drzi vyhradné levy stfeh.

Pavéznici drzi pavézy vyhradné v levé ruce.

Sudli¢nici drzi sudlice levou rukou vepredu a pravou vzadu.

Drzeni sudlic nadhmatem ¢i podhmatem je volitelné, ale u sudli¢nikl druhé a specialné treti rady je
doporucovan nadhmat, ktery umoziiuje lepsi sek pres Stitovou hradbu.

Vyjimku z levého stfehu maji pouze vojaci umisténi na levém kraji Siku, harcifi a levé kridlo.

Idealni podoba Siku:

Prvni fadu tvofi tézkoodéni pavéznici, pficemz nejvétsi pavézy stoji uprostied a zmensuji se smérem
ke krajlim. Druhou a treti fadu tvofi sudli¢nici se se¢nymi i bodnymi zbranémi. Kfidla Siku hlidaji
sudli¢nici zodpovédni za kryti odkrytych bokd pavéznik( — kridla se v ptipadé potreby kryji za Sikem
(stfelba, uzky plichod apod.) Zadni voj tvofi lehci harcifi operujici stfidavé na obou bocich, dopliujici
diry v Siku a pripadné obsluhujici specialni zbrané (praky, katapulty, lana, sité apod.). Praporecnici
stoji za Sikem tak, aby oznadovali pozici svého velitele/Slechtice v Siku a zaroven tak, aby jejich zada
kryli stfelci a harcifi.

Stfelci tvofi samostatnou skupinu operujici v blizkosti Siku a jsou vybaveni vlastnimi vnitfnimi
pravidly.

Kazdé kridlo, harcifi a stfelci maji své zodpovédné podvelitele.
Razeni pochodové formace:

Vrchni velitel, prapor vrchniho velitele, monstrance
Hudebnici

Tézkoodéni pavéznici

Sudli¢nici druhé a tfeti fady

K¥idla

Harcifi

Strelci

Trén
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Prapory hotovosti a Slechty pochoduji vedle ptislusného velitele/Slechtice a oznacuji tak jeho
pozici v pochodové formaci.

Po meci seSikovat — vojaci vytvori formaci vpravo od velitele (a praporu, bubenika...). V prvni fadé
pavéznici a za né se doplnuji sudli¢nici. MnoZstvi fad a zastupl je feSeno operativné podle dispozic
vojska.

Po stitu seSikovat — vojdci vytvofi formaci vlevo od velitele (a praporu, bubenika...). V prvni radé
pavéznici a za né se doplnuji sudli¢nici. MnoZstvi fad a zastupl je feSeno operativné podle dispozic
vojska.



K poli — sudli¢nik koordinované zvedne zbrar ze zemé a poloZi si ji na pravé rameno. Pavéznici v levé
ruce drzi pfipravené pavézy.

K dilu — Pavéznici vytvofi pavézovou hradbu a za pavézami maji opiené pobocni zbrané. Druha fada
sklapi zbrané pres pavézniky a hroty miti na protivnika. Tteti a dalSi fada je pripravena k seku.

V pripadé formace bez pavéz nebo na kfidlech, kterd nejsou kryta pavézami, tvofi prvni fadu
sudli¢nici se zbranémi drzenymi dole (hroty mifi na protivnika zespodu) — dalsi fady se chovaji stejné
jako by pred nimi byli pavéznici.

X krokt vpred / vzad / vlevo / vpravo — Sik se koordinované a na pocitani posune o X krokd v daném
sméru. Pfi pohybu Siku vzad drzi sudli¢nici kontakt s pavézniky, navadéji je a sdéluji jim informace o
pfipadnych prekazkach

Vlevo / vpravo v bok — kazdy jednotlivy vojak se otoc¢i 0 90° na svém misté ve zvoleném sméru.

Celem vzad - kazdy jednotlivy vojak se oto¢i o 180° na svém misté a to proti sméru hodinovych
rucicek. Je li povel provadén ve stiehu a s naprazenou zbrani, nejprve se zvedne zbran k rameni, leva
noha vzad, oto¢ka o 180° proti sméru hodinovych ruci¢ek, leva noha vpred a napfahnout zbrafi. Sik
ma v tuto chvili pavézniky vzadu — ti musi Sik obéhnout a vytvofit novou prvni fadu. Strelci se stahuji
za Sik.

Krokem vpfed / vzad — Sik se vyda krokem v daném sméru. Pfi pohybu Siku vzad drzi sudli¢nici
kontakt s pavézniky, navadéji je a sdéluji jim informace o pripadnych prekazkach.

Pro presun na dlouhé vzdalenosti je vhodné dat Siku povel vlevo / vpravo v bok a s Sikem pochodovat
stejné jako se specialni pochodovou formaci. Sik tak mdze pfi vhodnych podminkach na bojisté
dorazit v bojové pohotovost bez nutnosti dalsiho formovani

Stat — Sik zastavi pohyb a vyrovna fady
Vyrovnat — Sik vyrovna rady. Operativni povel, ktery smi pouzit i fadovi vojaci.

Po Stitu otocit — Sik se otaci podle svého levého kraje aZ do povelu stat. Vojak zcela vlevo stoji na
misté a pouze rotuje. Vojak zcela vpravo urcuje rychlost otdceni Siku a je zodpovédny za vhodné
zvoleny polomér otaceni aby nedoslo k prohnuti nebo roztazeni Siku. (Po Stitu otodit = Stit
predstavuje osu otaceni)

Po meci otocit — Sik se otaci podle svého pravého kraje aZ do povelu stat. Vojak zcela vpravo stoji na
misté a pouze rotuje. Vojak zcela vlevo urcuje rychlost otaceni Siku a je zodpovédny za vhodné
zvoleny polomér otaceni aby nedoslo k prohnuti nebo roztazeni Siku. (Po medi otocit = mec
predstavuje osu otaceni)



